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LE CONCEPT DE L’ATELIER

Play-Mobile est un serious game au croisement de la mobilité et de 

l’aménagement. L’atelier a été l’occasion de tester la nouvelle version du jeu pour 

les territoires moins denses, avec un plateau représentant une vallée composée 

de routes et destinations à atteindre (camping, station, gare, bourg etc.)

L’atelier a réuni 10 joueurs d’horizons divers : service mobilité à la communauté 

de commune, office de tourisme et agence de développement touristique, 

fédération de randonnée, gite équestre, camping. 

Chaque joueur a endossé un profil particulier qui induit un comportement de 

mobilité spécifique par exemple  en privilégiant un mode : piéton, vélo,  voiture , 

transport en commun. 

Chaque joueur avait pour objectif de réaliser un maximum de trajets, en évitant 

les accidents. Des évènements tels que les travaux, la transhumance sont venus 

perturber les stratégies « tout voiture » des joueurs. Chemin faisant, les joueurs 

ont été amené à se concerter pour mettre en place des aménagements adaptés 

dans un cadre de vie plus agréable, ainsi qu’à tester des mobilités actives, 

partagées, et moins polluantes.



THÉMATIQUES ET LEVIERS ABORDÉS

Un ensemble de leviers ont été abordés qui permettent de changer de système pour passer de la ville automobile 

à une ville « écomobile », plus écologique, dans un cadre de vie agréable, avec une mobilité bas carbone : 

● améliorer la qualité de l’air

● rafraîchir la ville

● renforcer la présence du végétal dans les rues

● réaménager les espaces publics

● repenser la place du stationnement

● réduire la place de la voiture, et plus particulièrement la voiture solo et thermique

● créer des espaces dédiés aux modes actifs et aux transports en commun

● valoriser les transports en commun et partagés

● créer des espaces partagés 

● favoriser les véhicules à faibles émissions, notamment électriques

● se concerter entre acteurs pour mettre en place des dispositifs et faire évoluer la rue

● sécurisation des espaces
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LE PLATEAU



QUELQUES CARTES
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• Porteur du projet : Julien Solé, L’Arbre-Mobile – BE spécialisé 
dans les projets à la croisée du paysage et de la mobilité, 
porteur du projet Play-Mobile

• Aurore Fabre-Landry, Sustainable Mobilities – experte en 
mobilité durable et conduite du changement 

• Cheffe de projet Play-Mobile pour le CEREMA : Marlène 
Bourgeois – Responsable d’études modélisation et évaluation 
transports au Cerema Méditerranée / DTerMed/DMOB/EST 
programme qualité de l’air 2022 + 2023

• Lauréat TENMOD 2022

PARTENAIRES

https://www.arbre-mobile.com/
https://www.arbre-mobile.com/
https://www.sustainable-mobilities.com/
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Pour tout renseignement contacter :

•Julien Solé - www.arbre-mobile.com, +33 7 61 18 77 61, julien_sole@yahoo.com

à vous de jouer…

http://www.arbre-mobile.com/
mailto:julien_sole@yahoo.com
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